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Ausristung eines Bootes
Gesetze und Regeln
Besonderheiten Fluss
Slippen und andere Mandver
Segeln
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Kentern und Schleppen

Wer auf der Elbe seye/n fann — fann es auch auf einem See

1. Ausriistung von Segel- und Motorbooten

2 Festmacherleinen (ca. 1,5 x Bootslange)
Anker- und Schleppleine (15-20 m)

2 Paddel

Bootshaken mit Markierung fir Tiefenlotung
Anker (fur Elbe ca. 1,5 x Bootslange in kg)
Rettungsweste flr jedes Besatzungsmitglied
Werkzeug und Kappmesser oder Axt
Verbandszeug

OsfaR bzw. Eimer mit Leine (5 L)

—
In Sonderfillen/ -revieren: "‘- |

Rettungsring E
\ Taschenlampe

Signalkorper

Rote Flagge (Havariezeichen)
Feuerloscher bei Einbaumaschine/Einbaukochanlage

Bildquelle: Wikipedia



Festmacher- Beschldge an Segel- und Motorbooten:

® Feste Klampen/Poller vorn und achtern zum Belegen von Leinen,
moglichst auch Befestigungsmoglichkeiten mittschiffs!

=

Befestigung der Klampen/Poller unter Deck abstitzen <!
(wichtige Beschlage nicht nur in Holz oder GFK schrauben)

Standiger Liegeplatz in Strom und Wellenschlag, z.B. Wachwitz

* Zugrichtung der Leinen so, dass Boot nach aufSen schwoit

* Havariefall ,,Balkenbruch” einkalkulieren

* Festmacherleinen mit Ruckdampfer versehen ’ '

* Diebstahlsschutz empfohlen (Zugrichtung

der Sicherungsleine bzw. -kette stromauf) 4



Standiger Liegeplatz in Strom und Wellenschlag, z.B. Wachwitz

Leichte Mastspannung bei Wellenschlag vorsehen!
Die Belastbarkeit von Mastbolzen und Wantenbeschlagen ist statisch hoher
als dynamisch = Bolzen und Beschlage sollten nicht ,arbeiten®.

Zuldssige Bauteilspannungen im Maschinenbau fiir statische und dynamische
Belastungen nach DIN 15018
Bauteilwerkstoff 5235 5355 Hoherfeste Stahle
A dyna- / dyna- ; dyna-
Beanspruchung statisch g statisch e statisch e
misch misch misch
s - 160 240
L - 2 120 H."'I 1.5 120
Zulassige | T B m =
Epannung - A 140 10
[N/mm?] L | 70 105 Hr_.." 1.4 105
Tyrul 92 | 138
o 41 fi4 R,'28 69
Fur Stahle und Gusswerkstotfe gilt im statischen Fall {bei dynamischer Beanspruchung ist o, , ., einzusetzen)
T

2. Allgemeine Gesetze und Regeln

Besetzung des Ruders (BinSchstro § 1.09)

Auf jedem in Fahrt befindlichen (maschinenbetriebenen) Fahrzeug hat der
Schiffsfihrer sicherzustellen, dass das Ruder mit einer hierfur
geeigneten Person im Alter von mindestens 16 Jahren besetzt ist.

Begegnungen ,

* Ein unter Segel fahrendes Kleinfahrzeug am Wind 2
n’

darf nicht derart kreuzen, dass es ein anderes Klei
fahrzeug, das auf das an seiner Steuerbordseite
gelegene Ufer anhalt, zum Ausweichen zwingt. (Binschstros 6.02)

* Rechsfahrgebot besteht flir Sportboote nur auf engen
Fahrwassern, z.B. Kanal, nicht zwingend auf der Elbe

Flaggenfiihrung im Ausland

eNationalflagge wird am Heck geflihrt

eGastlandflagge in der Steuerbordwant (hdher als Nationalflagge)
eClubstander kann an Backbordwant gefiihrt werden




3. Besonderheiten Fluss

a) Fahrrinnenlage in einem Fluss

Wichtig:

Treibende Boote

- (Flaute, Havarie) folgen
der Hauptstromung.

In Flussbogen kann die
Seitendrift zu
Kollisionen mit Bojen
oder Anlegern fihren!

FlieRgeschwindigkeit
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Quelle: Dr. Achim Taubert

b) Besonderheiten Fluss: Gesetze und Regeln

Bojen markieren Fahrwasser
griin stromab links, stromab rechts rot.

Verhalten bei Begegnungen mit Schifffahrt:

* Schifffahrt nutzt Fahrwasser (in der Regel AufRenkurve)

* Sportboote sollten rechtzeitig Flussseite zum Passieren wahlen und ihr
Ausweichmanover eindeutig anzeigen -

L1 — ] T
* Der tote @icWinkel des Schiffsfiihrers = * e

ist zu meiden; Kurs mindestens 100 m VOR iz
Schiff kreuzen [_ EI e s noea

___________




Anleger und Fahren

a) Seilfdhren (BinSchStrO § 25.18):
Seilfahren hangen an einem - mit gelben Bojen markierten - Stahlseil.
Die Verankerung ist auf der Uferseite des standigen Liegeplatz.
Dieser wird stromab und stromauf durch
<= dieses Schifffahrtszeichen markiert.

Das Passieren einer Seilfdahre ist nur erlaubt,
wenn sie an ihrem standigen Liegeplatz stillliegt!

b) Feste Anleger von motorbetriebenen Schiffen ‘
....Untiefen im Bereich des Anlegers einplanen S

Liegeplatz

e unterhalb des
Anlegers bei Schiffen
mit Heckantrieb

* seitlich des Anlegers
bei Schiffen mit
Seitenstrahlruder

c) Bruckendurchfahrten

Schifffahrtszeichen markieren die Durchfahrt

Durchfahrt in beide Durchfahrt in eine Richtung, Durchfahrtsverbot
Richtungen (Schiffe kdnnen Gegenverkehr gesperrt aulierhalb der Tafeln
entgegenkommen)




Stromung an Briickenpfeilern

Bei Fahrt stromauf kann__
man Gegenstromung
hinter dem Pfeiler nutzen

i —— e — — - . ¥ o—

Quelle: Thomas Landgraf

d) Pegelstande und Brickenhdhen

- Literatur: Wasserwanderfiihrer mmmm)

- Internet: www.pegelonline.wsv.de
(auch als App verfligbar)

- Bordbucheinlage ,Markante Stellen und
Briicken zwischen Prag und Hamburg (lris
fragen; Auszug )

trom-km Briicke/Markanter Punkt |Hohe bei HSW Bemerkung
. Begugspegel Dresden 500 cm (Tel: 0351 - 19 429) km 0-1094

11,53 |Bad Schandau Strallenbriicke 6,53 9.9 m an linker Raute

- aktueller Pegelstand per Telefon: 0351-19 429 (fur Bereich Dresden/Elbe)
- Hochwasserwarnungen per Telefon: 0351 - 8928261



aktueller Pegelstand:
Telefon: 0351- 19 429 (fiir Bereich Dresden/Elbe)
Internet: www.pegel-online.de (auch als App)

Berechnung der Briickenhdhe

B... Briickenhohe (laut Literatur);

h... Hohe Mastspitze Gber Wasser;

P... aktueller Pegel;

H... hochstschiffbarer Wasserstand
HSW (Dresden 500 cm).

Achtung: Tendenz und Entfernung zum aktuellen Bezugspegel beachten!!

Kleiner Test:

trom-km Briicke/Markanter Punkt | Hohe bei HSW Bemerkung
 Beuugspegel Dresden 500 cm (Tel: 0351 - 19 429) km 0-109,4

11,53 |Bad Schandau Stra3enbriicke 6.53 9.9 m an linker Raute

Frage: Kommt Aolus mit seinem 8,6 m hohen Mast bei Pegel 3 m durch die
StraRenbriicke Bad Schandau?

Antwort: An tiefster Stelle der Briicke nicht, in der Nahe der linken Raute ware
es moglich!

e) Buhnen
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Stromung

Quelle: Thomas Landgraf

Beachte:

* Untiefen (haufig sind Schwemmkegel in Buhnen- Mitte!)

e Drehstromung (z.B. Steganlage Prettin km 169,5)

* Wasserstandsanderungen (z.B. schnell fallender Wasserstand)
* Wellenschlag vorbeifahrender Schiffe (v.a. Hotelschiffe)

Wer auf der Elbe segeln fann — fann es auch auf einem See



4.1 Grundsatze beim Ausfiihren aller Manoéver
a) Vorbereitung der Mannschaft

e Es gibt nur einen Bootsfiihrer, seine Kommandos gelten,
e Manover mit Besatzung absprechen, Aufgaben klar verteilen
¢ In die Planung des Mandvers einbeziehen:

- aktuelle Bedingungen (Windrichtung, Stromung),
- Havarien (Motorausfall)

- pl6étzliche Veranderungen (Boe beim Segel bergen, Winddrehungen.....)

Fiir missgliickte Manover sind Bootsfiihrer und Mannschaft verantwortlich,

Eine gemeinsame und ruhige Manoverkritik wird empfohlen
wenn man die Mannschaft z.B. Ehefrau auch zukiinftig dabei haben moéchte!

b) Vorbereitung des Bootes

e Hilfsmittel rechtzeitig bereitlegen bzw. festmachen:
Fender, Paddel, Bootshaken, Schwertfall bzw. —aufholer, Leinen

Leinen und Fender werden immer auf dem Boot festgemacht. So kbnnen sie
vom Boot aus bedient und losgeworfen werden.



4.2 Slippen im Strom (z.B. Bootssteg Wachwitz)

Abslippen

 Vorleine an Boot und Slipwagen fixieren und besetzen

* Eventuell Sicherungsleine _— vom Bug zum Steg (oder Land) legen
* Vor dem Ablegen Motor testen (immer mit Kithlwasser, nie trocken)!

Aufslippen
* Stabile Heck- und Bugklampe fiir Leinen wahlen

* Schwertfall griffbereit !

* Slipanlage gegen die Stomung ansteuern und erst /
dann eindrehen (Abdrift einplanen) /

Ohne Motor lasst sich Boot auch durch

geflhrte Heckleine (Steg) und gefiihrte f\>
lange Vorleine (Land) sicher slippen!

Strémung
< —

4.3 Ab- und Anlegen aus der Slipanlage

Ablegen
Nach dem Ablegen sofort in Strommitte fahren (vom Ufer freikommen),

Rickwartstreiben riskiert Schaden an Motor, Ruderanlage und Schwert!

Segel bergen und Anlegen oder Aufslippen
Beim , Segel bergen” ist zu beachten:

- Paddel und Vorleine bereitlegen; Schwertfall griffbereit!

- Vorlibergehende Mandvrierunfahigkeit einplanen (Steganlage beachten),

- Stromab-Versatz / Treiben in Strdmung Stoung
ca. 100 m / Minute einplanen, ﬁ
- Seitlichen Winddruck auf Bootsrumpf und Ll./\ e

Abdrift (auch Drift in AuRenkurve) beachten.

- Slipanlage mit Motor oder Rollfock stromauf
anfahren (steiniges Ufer meiden).

Das Anlegen ohne Motor oder Segel wird nur erfahrenen Mannschaften empfohlen.



4.4 Anlegen im Strom (m==) Strémung oder/und Wind)

a) Grundsatzlich wird GEGEN die Stromung angelegt (Bug stromauf!)

b) Festmachen in Steganlage mit Balken, z.B. Wachwitz

* Fender @® am Boot ausbringen

 Zugrichtung der Leinen so, dass
Boot nach auRen schwoit

* Notleine fir Havariefall
,,Balkenbruch” vorsehen

* Sicherungskette vorn befestigen
c) Festmachen an Steganlage ohne Balken z.B. Postelwitz

Zusatzlich zu Vor- und Heckleine
Vor —und Achterspring setzen!

d) Anlegen mit Querstromung ( m=) Wind oder/und Strémung; z.B. Tangermiinde)

Grundsatzlich gilt bei allen Anlegemandvern (auch in Schleusen):

e Fender, Bootshaken rechtzeitig zurechtlegen / Manover absprechen

e Vorherrschende Strémung (Wind /
Wasser) beachten und einbeziehen

e Ehefrauen sind selten fiir miss-

glickte Manover verantwortlich! '
Gilt fur alle Bootsmanover!




d) Anlegen mit Querstromung ( == wind oder/und Strémung; z.B. Tangermiinde)
e\/orherrschende Stromung beachten und in taktischen Plan einbeziehen

e zuerst Bug fest (wenn das Heck fest ist,
kann das Boot nicht mehr gesteuert werden)

e danach Heck mit riickwarts
gekuppeltem Motor in Position

bringen; Bugleine dabei fieren
(so kann Abtrift durch Strom/Wind
gut ausmandévriert werden)

* Leinen belegen, Spring setzen, Boot

aufklaren )
) Y o

e) Anlegen mit achterlichem Wind:
Bei allen Mandvern mit Wind/Stromung von achtern wird Heckleine zuerst festgemacht!

Achtung! Ehefrauen sind selten fir missgliickte Mandver verantwortlich!
Gilt fiir alle Manover!

4.5 Ankern im Strom (m=) Wasser oder Wind)

Beachte:
* Ankergewicht * 1,5 x Bootslange in kg
* Ankerleine * 3-6 x Wassertiefe

*  Ankergewicht und Leinenldnge sind abhingig von Wind,
Stromung und Welle

* Ankern moglichst stromab ankernden Boote
(Seitenwind und Abdrift durch nicht tragenden Anker kalkulieren)

* Kurs und Wellenschlag vorbeifahrende Boote einplanen
(Fahrrinne freihalten)

.
§



Das Ankermanover: l
[ ]

Boot stoppen - Anker setzen - Boot rliickwarts absetzen

Achtung: Gesetzter Anker ist sicherer als geworfener ey 7 _ ,

* 2 Anker verhindern extremes Schwojen,

* Treibanker bei starkem Wind stromauf und Stromung
empfohlen

4.4 Festmachen auf stromungsfreien Revieren

a) Ankern auf einem Binnensee

Flohes Uter (Windschatten) 4 \\/ettervorhersagen und Schifffahrt beachten!

@ * Unter Beachtung der zu erwartenden Windrichtung

= @ (und Windstarke) Landabdeckung suchen

Windrichtung = = -

/ * Bug in Richtung der Wellen vorbeifahrender Schiffe und
Motorboote drehen (Boot liegt im Allgemeinen ruhiger)

Auch auf einem Binnensee gilt:

* Ankergewicht und Leinenlange sind abhangig von Wind,
Strémung und Welle

* Ankern moglichst in Lee anderer, bereits liegender Boote
(Abdrift durch nicht tragenden Anker kalkulieren)

* Gesetzter Anker ist sicherer als geworfener Anker

Wellen
(im glnstigsten Fall
auch Windrichtung)




b) Festmachen mit Bug oder Heck zum Steg

Festmachen im Leinendreieck verhindert Reibung an Leinen und Fendern!
Grundregel:

\ / N\ / N\ / Leinen und Fender werden auf dem
Boot festgemacht!

So kénnen sie vom Boot aus bedient
und losgeworfen werden.

d

Poller oder Muringtonnen
(Seitenwind einplanen: immer

Luvseite zuerst fest bzw.

zuletzt 16sen)

Teilt man sich einen Poller mit dem =
Nachbarboot, sollte man so festmachen,
dass die Leinen — bei eigener
Abwesenheit — nicht durch

Unkundige gelost werden missen (drunter fadeln)!

5. Segeln

5.1. Bootstrimm

a) Boot ist Leegierig - Gefahr!

(Passiert zum Beispiel, wenn die Plicht (Heck) eines Jollenkreuzers
durch Gaste Uberladen ist!)

Ursache:

Segeldruckpunkt liegt vor Lateralschwer-
punkt => Steuer(mann)loses Boot dreht vor
den Wind und fahrt davon! Gefahr!

Einfache SofortmaRnahmen:

Lateralschwerpunkt weiter vor:
Schwert ganz absenken
Gepack (Kanister, Anker, Batterie) nach vorn

Segelschwerpunkt weiter achtern:
| Mast weiter nach achtern (Achterstag)
v Fock wegnehmen

e — Leicht Luvgierig! Gut getrimmt!




b) Boot geht nicht durch die Wende

Schwacher Wind auf der Kreuz —
Jollenkreuzer will nicht anluven / durch den Wind gehen!

Auch Schon erleb>

Malhahmen:

* Fock loswerfen
(Segeldruckpunkt wandert nach achtern)

* Grol} fieren (Segeldruckpunkt wandert nach auRen)

* Schwert absenken oder / und Mannschaft nach vorn
(Lateraldruckpunkt wandert nach vorn) &

—

Jollensegler neigen dazu, die Wende auch
auf ,,Dickschiffen” ohne Verédinderung der Segelstellung zu erledigen!

c) Cumulonimbus am Himmel - Segeltérn mit Freunden geplant!

Beachte:

Die Rollfock ist schnell eingerollt
und bringt dich auch voran!

Das Groldsegel zu bergen kostet
Zeit und Platz zum Mandovrieren!”

Im Juniorenclub heil3t es
»Mut zur Feigheit”

d) Jollenkreuzer ist buglastig
(weil sich Gaste z.B. auf Vorschiff sonnen)

v

Die flache Form des Achterschiffs ragt aus dem Wasser,
Spitze des Vorschiffs taucht tief ein, Boot wird instabil und kipplig
= im Extremfall besteht Kentergefahr!

Stabil stehen?
Auf einem Ball ? Auf einem Brett ?
(Bug) (achtern)



5.2 Segeln auf dem Fluss: Gefihrliches Risiko (Wind und Strom)

Situation:

* Stromung (stromab) aus Stidost mit 5 km/h, Stromung und Wind

* Wind (stromab) aus Stidost mit 5 km/h kommen aus einer Richtung
Ergebnis:

Der Fahrtwind (Bewegung lber
Grund) hebt den Wahren Wind auf.

Y
Segler hat
keinen Wind,
keine Fahrt,
keinen Segeldruck,
keine Steuerwirkung!

Gefahr!

Uli Finckh, Breitbrunn Bild von Rheinwoche 06

6. Helfen und Schleppen

6.1 Kenterung im Strom / Hilfe leisten

1. Langsam von stromab anfahren, Leine um Mast oder Want (auch am Bug) fe
2. ohne Zeitverzogerung Boot gegen den Strom halten damit Mast nicht einspi
Achtung: Mannschaft kann mit der Stromung abtreiben!
3. wenn Mast oben, Boot mit Bug gegen Stromung,
moglichst in Bereiche mit weniger Stromung verholen

Stéomung 1.




6.2 Langsschlepp (Schleppleine)

Schleppendes Boot:

* Schleppleine moglichst im
Schwerpunkt befestigen

 Hahnepot am \{j

Heck verhindert o
Querziehen A

* Lange der Schleppleine so,
dass geschlepptes Boot auf
Heckwelle fahrt

Geschlepptes Boot

* Schleppleine weit vorn (Bug),
wenn Schleppleine um Mast, dann Umkehrpunkt
am Bug, sonst Kentergefahr!

* Schwert hoch

* Pltz bereithalten zum Aufstoppen

* Geschlepptes

bleiben

Boot muss in Kiellinie
(Kurven ausfahren)

3 L~

Achtung: Seitendrift in Flussbogen beachten! Bojen!

6.3 Langsseits schleppen (z.B. bei fehlendem Ruder, engem Fahrwasser ...)

e 2 Querleinen und 2 Springs setzen
* Heck des schleppenden Fahrzeugs soll tber Heck des zu
schleppenden Fahrzeugs ragen (Mandvrierfahigkeit).




6.4 Schleppzug an Trosse

Aufbau des Schleppzuges sollte an Land besprochen werden
(Einweisung von Neulingen und Jugendlichen)

Vorleine (1,5x Bootslange) fest am Bug befestigen (Sicherung am
Mast nur, wenn Leine am Bug noch einmal gefthrt wird)

e danach an Landseite der Trosse versetzt festmachen

Laut BSchStrO darf ein Sportboot maximal 9 Boote schleppen

. Schleusen

Fender anbringen, (moglichst 2) Bootshaken und Leinen bereitlegen
Anleger & Schleuse langsam anfahren (Laien an Bord einweisen!!!)
Schleuseneinfahrt in Reihenfolge der Ankunft (GroRe Boote zuerst)

In Schleuse moéglichst weit vorn bzw. dicht am vorherigen Boot festmachen

Bug zuerst fest an Poller / Stange, dann mit Motor das Heck an
Schleusenwand ziehen

Leinen an 2 Stellen Uber erreichbare Festpunkte in Schleusenwand legen
und wahrend des Schleusenvorgangs von Hand nachsetzen - moglichst die
Leine Gber Klampe oder Winsch fiihren

Motor aus

Ausfahrt erst nach Aufforderung
Achtung bei Nachbarbooten mit seitlichen Strahlrudern (Abstand)




